
Understanding  IPv4 or Approaching to IPv4

ေရးမယ္ ေရးမယ္ဆိုၿပီးမေရးၿဖစ္တာပါ။ၾကိဳတင္ၿပီးေတာ့ အသိေပးထားခ်င္တာက ကြ်န္ေတာ္သိေသာ 

Knowledge မ်ားကို Share ထားၿခင္းသတ္သတ္ၿဖစ္ပါသည္။ စာဖတ္ပ်င္းသူမ်ား ဒီစာကိုမဖတ္တာပို၍ 

ေကာငး္ပါလိမ့္မည္။ အဘယ္ေၾကာင့္ဆိုေသာ္ ကြ်န္ေတာ္သိသေလာက္ တတ္သေလာက္ အတတ္နိုင္ဆံုး 

အေသးစိတ္ရွငး္ထားေပးတဲ့အတြက္ေၾကာင့္စာအမ်ားၾကီးဖတ္ရမည္ၿဖစ္ပါေသာေၾကာင့္ၿဖစ္ပါသည္။ သို႔ေပမယ္ 

IPv4 အေၾကာင္းကို ေသေသခ်ာခ်ာ သိခ်င္လွ်င္ေတာ့ ဖတ္ရန္ဖိတ္ေခၚလိုက္ပါသည္။ ကြ်န္ေတာ္ေရး ထားေသာ 

IPv4 အေၾကာင္းကိုဖတ္၍ သင္အခ်ိန္ကုန္ရၾကိဳးမနပ္ဘူးဆိုတာမ်ိဳးလံုး၀မၿဖစ္ေစရေအာင္ အားက်ိဳးမာန္တက္ 

နွင့္ ပညာကုန္ထုတ္သံုးကာ အရွငး္လင္းဆံုးၿဖစ္ေအာင္ အခ်ိန္ကုန္ခံေရးေပးထားပါသည္။ သူမ်ားေတြလိုမ်ိဳး 

အၿဖစ္သေဘာနဲ႕ ၿဖစ္သလိုမေရးတတ္ပါ။ ငယ္ငယ္ကေလးကတည္းက ခုခ်ိန္ ထိကိုမလုပ္ရင္ အရွင္းမလုပ္ဘူး။ 

လုပ္ရင္လည္း သူမ်ားထက္သာေအာင္လုပ္တတ္တဲ့အက်င့္ ရိွတဲ့အတြက္ေၾကာင့္ပါ။ ထို႕ေၾကာင့္အမွားပါလာခဲ့ 

ရင္လည္းအၿပစ္မၿမင္ဘဲ အၿပဳသေဘာနဲ႕သာၾကည့္ေပးၾကပါလို႕ … ကြ်န္ေတာ္လည္းအလကားေနရငး္ပညာေတြ 

ကို မသိတဲ့လူေတြအတြက္ ၾကိဳးစားပမ္းစားနဲ႕  ကြ်န္ေတာ္သိထားသေလာက္ေတြ Share ေပးေနတာပါ။ အိုေက 

အဲ့တာဆိုရင္ကြ်န္ေတာ္တို႕စလိုက္ၾကရေအာင္ … … …

IPv4   နိဒါန္း  

ေရးွဦးစြာ ကြ်န္ေတာ္တို႕ဟာ TCP/IP ကိုဘာေၾကာင့္သံုးရတယ္ဆိုတာကိုေလ့လာၾကည့္ရေအာင္။ အိုေက။ယေန႕ 

ေခတ္မတိုင္ခင္ေရွ ႔ေခတ္ေတြတြင္ TCP/IP ဆိုတာမရိွေသးပါ။ Network စစၿခင္းေပၚတဲ့အခ်ိန္မွာ NCP ဆိုသည့္ 

Network Core Protocol ဆိုတာသာရိွသည္။ထိုခ်ိန္တုန္းက Standardize Network ဆိုတာမရိွေသးဘူး။ 

1974 မာွ IBM ကေန SNA ဆိုတဲ့ System Network Architecture အမည္ရိွ Network ကိုစထြင္လိုက္တယ္။ 

ထိုေခတ္ကအရမ္းနာမည္ၾကီးခဲ့တဲ့ Protocol ေပါ့ဗ်ာ။ ထုိေခတ္တုန္းက Vendor ေတြဟာ တစ္ေယာက္နဲ႕ 

တစ္ေယာက္ အၿပိဳင္အဆိုင္ ထုတ္ၾကတာေပါ့။ဒါေပမယ့္ SNA ဟာနာမည္အရမ္းၾကီးလာတဲ့အခါက်ေတာ့ သူတို႕ 

ဟာ SNA နွင့္ကိုက္ညီမယ့္ ကုန္ပစၥည္းေတြကိုဦးစားေပးၿပီးထုတ္လာၾကတာေပါ့ဗ်ာ။ အရင္ေခတ္ကဘယ္လို 

တုန္းဆိုေတာ့ ဒီေန႕ေခတ္လိုမ်ိဳး ပစၥည္းတစ္ခု (ဥပမာ။ Phone) ၀ယ္လာတယ္ဆိုၾကပါစို႕ဗ်ာ။ အဲ့ဖုန္းကထုတ္တဲ့ 

Company ဟာ သူတို႕ဆီကထုတ္တဲ့ Protocol ေတြအတြက္သာလုပ္ေပးထားတဲ့အတြက္ အိမ္ၿပန္ေရာက္လို႕ 

အိမ္မွာတပ္တဲ့အခါမွာ ယေန႕ေခတ္လိုမ်ိဳး Computer က Support မလုပ္ဘူးဗ်။ဘာေၾကာင့္ဆိုေတာ့ကေန႔ 

ေခတ္လိုမ်ိဳး Standardize Protocol မရိွေသးလို႕ေပါ့ဗ်ာ။အဲ့ခ်ိန္မွာ IBM ရ ဲ႔ SNA ဟာအရမး္ Popular 

ၿဖစ္လာတဲ့အခါက်ေတာ့ Company (Vendor) ေတြဟာ IBM ရ ဲ႔ Computer နဲ႕ကိုက္ညီမယ့္ ပစၥည္းမ်ိဳးကိုပဲ 

ထုတ္လာတဲ့အခါက်ေတာ့ Microsoft လိုမ်ိဳး ယေန႔ေခတ္ Computer ေလာကကို လုပ္ခ်င္ရာလုပ္ထင္ရာမစိုင္း 

နိုင္ေအာင္လို႔ ISO (International Organization For Standardization) ဆိုတဲ့အဖြဲ႕အစည္းၾကီးကေန 

International Standardize Protocol ကိုၿမန္နိုင္သမွ်ၿမန္ေအာင္ထြင္နိုင္ဖို႕  1970s ခုနွစ္ေနာွင္းပိုင္းမာွ 

ၾကိဳးစားခဲ့ၾကတယ္။ ထိုၾကိဳးစာမွဳရ ဲ႔ ရလဒ္ကေတာ့ OSI လို႕ေခၚတဲ့ Open System Interconnection ဆိုတဲ့ Set 

Of Rule ၾကီးထြက္လာခဲ့တာေပါ့ဗ်ာ။၄င္း တီထြင္မွဳအတြက္ သူတို႕ဟာ Novel ဆုခ်ီးၿမွင့္ၿခင္းခံခဲ့ရတယ္။ထိုအခ်ိန္ 
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တြင္လည္း အေၿမွာ္အၿမင္ရိွတဲ့ U.S Defense Department contract ဟာ TCP/IP လို႕ေခၚေသာ အင္မတန္မွ 

အၾကမ္းခံနိုင္ေသာ Protocol ကိုလူေတြၾကားထကဲို ခ်ၿပလိုက္တယ္။ 1980s ေနာွင္းပိုင္းမာွေတာ့ တိုက္ပြဲေတြ 

ဟာအင္မတန္မွၿပင္းထန္လာခဲ့တယ္။ Vendor Protocols, OSI and TCP/IP တို႕ဟာၿပိဳင္ဆိုင္ၾကတယ္။ 

ေနာက္ဆံုးေတာ့ ကြ်န္ေတာ္တို႕ရ ဲ႕ မင္းသာၾကီး TCP/IP ဟာအနိုင္ရရိွသြားခဲ့တယ္။တစ္ၿခား Protocol ေတြဟာ 

လည္းယေန ႔ထိတိုင္ သံုးေနၾကတုန္းၿဖစ္တယ္ သို႔ေပမယ့္ 19080s 1990s မာွ သိသိသာသာ သံုးစြဲမွဳဟာ 

က်ဆင္းလာခဲ့တယ္။ OSI ကေတာ့ယေန ႔ထက္တိုင္ Reference Model အၿဖစ္သာ ရပ္တည္လ်က္ရိွသည္။ 

အိုေက ဒါဆိုကြ်န္ေတာ္တို႕ရ ဲ႕မင္းသားၾကီးအေၾကာင္းကိုဆက္ေၿပာရေအာင္။ ယေန ႔ေခတ္တြင္ Internet ကိ ု

သံုးေတာ့မည္ဆိုလွ်င္ TCP/IP ၿဖင့္သာ Communicate လုပ္နိုင္သည္။ အၿခား Protocol မ်ားသည္ LAN တြင္ 

သာအဆံးုသတ္သြားၾကရသည္။တစ္ကယ့္ Real World ကိုေဖါက္ထြက္ခ်င္လွ်င္ TCP/IP ကိုမၿဖစ္မေနသံုးရ 

မည္ၿဖစ္သည္။ တစ္ၿခားမဆိုထားနွင့္ ယေန ႔ Computer ေလာကကိုလက္၀ါးၾကီးအုပ္ထားေသာ Microsoft 

ထက္ အသက္ 10 နွစ္ၾကီးေသာ Novell Netware ပင္လွ်င္ Real World ကိုေဖါက္ထြက္ခ်င္လွ်င္ TCP/IP 

Protocol ကိုသံုးရသည္။အိုေက ဒါဆို TCP/IP ရဲ ႔အရွည္ကဘာလဲ ? ? ? Transmission Control Protocol / 

Internet Protocol ၿဖစ္သည္။အိုေက ဒါဆို TCP/IP နွင့္ ခင္ဗ်ားေၿပာသလို Real World ေဖါက္ထြက္ေတာ့မယ္ 

ဆိုပါစို႕  ဘယ္လိုေဖါက္ထြက္မွာတုန္း ? ? ? ရွငး္ပါတယ္ Internet Protocol ဆိုတဲ့ IP Address နွင့္ေဖါက္ထြက္ 

မာွေပါ့။

IPv4 CLASSES

OK စလိုက္ၾကရေအာင္ ကြ်န္ေတာ္တို႕ IP တြင္ Version 4 (IPv4) နွင့္ Version 6 (IPv6) ဆိုၿပီးရိွတာ ခင္ဗ်ား 

တို႕သိၿပီးသားမို႕မေၿပာေတာ့ဘူး။မေၿပာဘူးသာေၿပာေနတယ္ေရးၿပီးေနၿပီေလ :P :P :P ကြ်န္ေတာ္ကေတာ့ IPv6 

ကိုေလာေလာဆယ္မွာ ေလ့လာေနတုန္းမို႕ IPv4 အေၾကာင္းကိုပေဲၿပာမယ္။ဒီတစ္ခါတစ္ကယ္စၿပီ။

IPv4 တြင္ Class 5 ခုရိွသည္။ ၄ငး္ထတဲြင္မွ အဓိက Class 3 ခုၿဖစ္ေသာ Class A, Class B and Class C 

ကိုသာသံးုတယ္။သူတို႕မွာ Range ေတြရိွတယ္ဗ်။ 

Class A  (/8) 1   -   126

Class B  (/16) 128   -  191

Class C  (/24) 192   -   223

ထိေပးလို႕ရတယ္ဗ်။က်န္တာေတြေတာ့မေၿပာေတာ့ဘူး ခင္ဗ်ားတုိ႕လည္းသံုးလို႕ရမွာမဟုတ္တဲ့အတြက္ေၾကာင့္ပါ။ 

OK တစ္ခုေမးမယ္။ခင္ဗ်ားတို႕   ဒါကေတာ့ Class A ပါ။ ဒါကေတာ့ Class B ပါ။ ဒါကေတာ့ Class C ပါဆိုၿပီး 

ဘယ္လိုသိနိုင္သလဲ ? ? ? ဟုတ္တယ္ခင္ဗ်ားေတြးသလိုပ ဲIP Address ရဲ ႔ 1st Octet ကိုၾကည့္ၿပီးခြဲတယ္။ IP ရဲ 

႔ 1st Octet မာွ 1 – 126  ဆိုရင္ Class A, 128 – 191 ဆိုရင္ Class B နွင့္ 192 – 223 ဆိုရင္ Class C 

By Ethan Kurt
enthusiastic.it@gmail.com



Understanding  IPv4 or Approaching to IPv4

ရယ္လို႕မွတ္ယူနိုင္တယ္။ ဒါဆိုဆက္ၾကည့္ရေအာင္ ခင္ဗ်ားေၿပာတဲ့ Octet ဆိုတာဘာေတြလ။ဲရွင္းၿပမွာေပါ့ 

ၿဖည္းၿဖည္း … မေလာန႕ဲေလ။ ခင္ဗ်ားတို႕ Internet ဆိုင္မွာသံုးတာပၿဲဖစ္ၿဖစ္ အိမ္မွာသံုးတာပဲၿဖစ္ၿဖစ္မွတ္လို႕ 

လြယ္တယ္။ ကြ်န္ေတာ္ေၿပာတဲ့အတိုင္းသြားမယ္။ ေရးွဦးစြာ My Networkplace icon ေပၚမာွ Right-click နွိပ္။ 

ၿပီးရင္ Properties ကိုေရြး။အဲ့မွာခင္ဗ်ား ဒီလိုပံုေလးေတြ႕တယ္မဟုတ္လား ? ? ? 

အိုေက အဲ့ေပၚမွာထပ္ၿပီးေတာ့ Right-click နွိပ္ Properties နွိပ္လိုက္ရင္ေအာက္ကလိုမ်ိဳး ပံုေတြ႕လိမ့္မယ္။
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အဲ့မွာကြ်န္ေတာ္တို႕ ေအာက္ဆံုးက Internet Protocol (TCP/IP) ဆိုတာေပၚမာွ Double Click နွိပ္လိုက္ရင္ 

ေအာက္ကပံုမ်ိဳးေတြ႔လိမ့္မယ္။

အဲ့မွာ ကြ်န္ေတာ္ၿမွားၿပထားတဲ့ ေနရာကိုေတြ႕တယ္မဟုတ္လား။အဲ့တာကို Octet လို႕ေခၚတယ္။ One Octet 

မာွ 1 Byte ( 8 Bit ) ရွိတယ္။ Octet တစ္ခုၿခင္းစီရ႕ဲ ၾကားထမဲွာ “ . ” ခံထားတာေတြ႕တယ္ေနာ္။အဲ့တာေၾကာင့္ 

IPv4 ကို Dotted Decimal  ၿဖင့္ၿပတယ္လို႕သူမ်ားေတြေၿပာေနၾကတာ။ဘာေၾကာင့္ဆိုေတာ့ Octet တစ္ခုၿခင္းစီ 

ၾကားထမဲွာ Dot ၿခားထားတဲ့အတြက္ေၾကာင့္အဲ့လိုေခၚရၿခင္းၿဖစ္တယ္။အိုေက ဆက္ရေအာင္။ ကြ်န္ေတာ္တို႕ 

ယေန႕သံုးေနတဲ့ကြန္ၿပဴတာေတြက ငတံုးေတြဗ် ကြ်န္ေတာ္တို႕လိုမ်ိဳး ကိန္းဂဏန္းေတြအမ်ားၾကီးကိုသူက မဖတ္ 

နိုင္ဘူး။သိလည္းမသိဘူး။ဒီေကာင္သိတာ 1 & 0 ပရဲိွတယ္။ဟခင္ဗ်ားက 1 & 0 သာနားလည္တယ္ေၿပာတယ္ 

ကြ်န္ေတာ္တို႕ IP Address ေပးရင္ရိုက္ရတာက Decimal Value (0,1,2,3,4,5 ….) ေတြပါဗ်။မေလာန႕ဲေလ။ 

အကယ္၍ ကြ်န္ေတာ္တို႕ကိုသာ IP Address ကို ယခုဏကကြ်န္ေတာ္ေၿပာသလိုမ်ိဳး 1 & 0 (Binary Format) 

နွင့္ေပးခိုင္းရင္ ခင္ဗ်ားတို႕ယေန႕လိုလြယ္လြယ္ကူကူေပးနိုင္မွာမဟုတ္တဲ့အတြက္ေၾကာင့္ ယခုလိုၿဖစ္ေအာင္ 

ေၿပာင္းထားေပးရၿခင္းၿဖစ္တယ္။ OK ဒါဆို ေနာက္မာွတစ္ကယ္လုပ္ေနတဲ့ Logic ကိုေလ့လာၾကရေအာင္။
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Understanding about the Binary Format

ကြ်န္ေတာ္အေပၚမာွေၿပာခဲ့တယ္ One Octet ကို 4 byte ( 8 bit ) လို႕။ 4 byte ဆိုတာကိုေမ့ထားခ်င္လည္းရ 

တယ္။ 8 bit ေပါ့ဗ်ာ။၄င္း 8 က  28   ကိုေၿပာတာဗ်။ သာမာန္ 28 ကိုရွင္းလိုက္ရင္ 256 ရတယ္ဗ်။ ဟုတ္တယ္ 

ဒီမွာကေတာ့ 28 ဟာ 255 ပအဲမ်ားဆံုးရတယ္ဗ်။ဘာလို႕လမဲေမးန႕ဲ သာမန္ 28 က 21 ကေနစတာဗ်။ 

ကြ်န္ေတာ္တို႕ Binary မွာက 20 ကစတာဗ်။ 20 21 22 23 24 25 26 27 အာလံုး 8 လံုးပ။ဲဒါေပမယ့္ ခင္ဗ်ားတို႕ 

သင္ၿပီးသားပါ မည္သည့္ အေၿခကိုမဆို Power 0 တင္ရင္ 1 ရတယ္ဆိုတာ။အိုေက ေပါင္းၿပမယ္ၾကည့္ေန။ 

ေသခ်ာၾကည့္ေနာ္။ 20 + 21 + 22 + 23 + 24 + 25 + 26 + 27  ------ 20 = 1 + 21 = 2 + 22 = 4 … 

စၿဖင့္ရွင္းတယ္ဆိုပါဆို႕ 1 + 2 + 4 + 8 + 16 + 32 + 64 + 128 ဆိုရင္အားလံးုေပါင္း 225 ရတယ္ဗ်။ကြ်န္ 

ေတာ္ကေတာ့အလြတ္က်က္ထားတာဗ်။ ကြ်န္ေတာ့္က်က္နည္းေၿပာၿပမယ္။ 128 – 192 – 224 – 240 - 248 – 

252 – 254 -255 တဲ့။က်က္ထားေနာ္ တစ္ခ်ိန္အသံုး၀င္လာမာွ။ 128 + 64 = 192 , 192 + 32 = 224 , 224 

+ 16 = 240 , 240 + 8 = 248 , 248 + 4 = 252 , 252 + 2 = 254 , 254 + 1 = 255 ဆိုၿပီးေပါင္းလိုက္ 

တာဗ်။ အေပၚကအတိုင္းက်က္ထားေနာ္တစ္ကယ္ကို Network ေလာကထကဲို၀င္မယ္ဆိုရင္ အဲ့တာရထားမွၿဖစ္ 

မာွေနာ္။ခုေနက်က္ထားရင္သူမ်ားန႕ဲယွဥ္လာရင္အၿမတဲမ္း ေခါင္းတစ္ပန္းသာေနမွာေနာ္။ကြ်န္ေတာ္ေၿပာဖို႕ေမ့ 

သြားလို႕ Computer မွာရိွတဲ့ 1 & 0 ဆိုတာကို Binary လို႕ေခၚတယ္ေနာ္။Binary System က 10 Base 2 

(0,1)  န႕ဲအလုပ္လုပ္တာ။ Hexa Decimal System ဆိုလွ်င္ 10 Base 16 ( 0 to F ), Octal System ဆိုလွ်င္ 

10 Base 8 (0 to 7), Decimal System ဆိုလွ်င္ (0 to 9) ဆိုၿပီးသံုးတယ္ေနာ္။ကြ်န္ေတာ္တို႕ Network မွာ 

အဓိကသိထားရမွာက Binary & Hexa Decimal System တို႕ၿဖစ္တယ္။အကုန္သိထားရင္ေတာ့ ေကာင္းတာ 

ေပါ့ဗ်ာ။ခုကေတာ့ ကြ်န္ေတာ္က IPv4 ကိုပရဲွင္းမွာၿဖစ္တဲ့အတြက္ Binary to Decimal  ကိုသာရွငး္ၿပသြားမာွပါ။ 

ေနာက္အလ်ည္းသင့္သလို (ကြ်န္ေတာ္လည္းအားရင္ေပါ့) က်န္တဲ့ System ေတြကိုရွင္းၿပပါ့မယ္။ OK ဒါဆိုရင္ 

အခု Binary ကေန Decimal ေၿပာင္းတာကိုေလ့လာၾကရေအာင္။

Binary to Decimal

ကြ်န္ေတာ္တို႔ Binary ေတြမွာ ေနရာလိုက္တန္ဖိုးေတြရိွၾကတယ္ဗ်။အေပၚမွာလည္းအနည္းငယ္ရိပ္မိၾကမွာပါ။ 

နွစ္ခါရွင္းေတာ့ပိုမွတ္မိတာေပါ့ဗ်ာ။ ကြ်န္ေတာ္တို႕ 1 Octet မွာ 8 bit ရိွတယ္ဆိုတာသိၾကၿပီေနာ္။၄င္း 8 bit 

ဆိုတာ 108 ပါဆိုတာလည္းသိၿပီေနာ္။ေနာက္ၿပီးေတာ့ Binary System မွာ 2 ရ ဲ႔ Power ဟာ 0 ကေနစတာ 

လည္းသိၿပီဆိုေတာ့ ကြ်န္ေတာ္တို႕ Binary to Decimal ေၿပာင္းၾကေတာ့မယ္။ OK Let’s Start the Show. 

ေအာ္အေရးထမဲွ ေၾကာ္ၿငာ၀င္ေနၿပန္ၿပီ။ ၿပင္းေနမွာစိးုလို႕ပါ။ကြ်န္ေတာ္ေၿပာင္းနည္းကို ဇယားေလးန႕ဲ ၾကည့္ရင္ 

ပိုလြယ္မယ္ထင္လို႕ ဇယား (စာရင္းဇယားကိုဆိုလိုၿခင္းၿဖစ္သည္) ေလးပါထည့္ေပးလိုက္တယ္ေနာ္။
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27 26 25 24 23 22 21 20

128 64 32 16 8 4 2 1

ဒါဟာကြ်န္ေတာ္ Octet တစ္ခုတည္းကိုသာေၿပာင္းၿပၿခင္းၿဖစ္တယ္ဆိုတာကိုေတာ့ရွငး္ဖို႕လိုတယ္ေနာ္။အရင္ဆံုး 

ကြ်န္ေတာ္တို႕ 120 ဆိုတဲ့  Decimal Value ကိုစေၿပာင္းၾကရေအာင္ေနာ္။အိုေက အဲ့တာမေၿပာငး္ခင္နည္းနည္း 

ေလးေၿပာခ်င္ေသးတယ္ဗ်ာ။ကြ်န္ေတာ္တို႕ဟာ တံခါးဖြင့္တာ၊ တံခါးပိတ္တာ ၊ လက္ေဆာင္ရယ္ ၊ တံခါးဖြင့္ရင္ 

လက္ေဆာင္ရတယ္ ၊ တံခါးမဖြင့္လွ်င္ လက္ေဆာင္မရဘူးဆိုတာကိုအရင္မွတ္ထားၾကရေအာင္။ ဒါက 

ကြ်န္ေတာ္ ေပးတဲ့ဥပမာပါ။ခင္ဗ်ားတို႕ကြ်မ္းက်င္သြားရင္ ၾကိဳက္သလိုမွတ္လို႕ရနိုင္ပါတယ္။အုိေက ကြ်န္ေတာ္တို႔ 

ဟာေနရာလိုက္တန္ဖိုးေတြရိွေနတယ္ဆိုေပမယ့္။၄င္းေနရာလိုက္တန္ဖိုးေတြကို သံုးတတ္မွသာလွ်င္ Binary 

ကေန Decimal ကိုေၿပာင္းတတ္မွာၿဖစ္တယ္။ အိုေကဘယ္လိုေၿပာင္းမလ။ဲ

0 0 0 0 0 0 0 0

128 64 32 16 8 4 2 1

ဇယားကိုအရင္ရွင္းပါမယ္။ကြ်န္ေတာ္တို႕ဟာ လူတစ္ေယာက္ကလက္ေဆာင္ေပးဖို႕တံခါးလာေခါက္တယ္ဆိုပါစို႔ 

ခင္ဗ်ားဟာ ၾကားေပမယ့္ တံခါးဖြင့္ၿပီးလက္ခံမွသာလွ်င္ ထိုလက္ေဆာင္ကိုရနိုင္မွာၿဖစ္တယ္။  အိုေက 

ထိုနည္းတူပ ဲခင္ဗ်ားေၿပာငး္မယ့္ Decimal ဟာ 120 ၿဖစ္တယ္။ ကြ်န္ေတာ္တို႕ဟာေနရာလိုက္တန္ဖိုးေတြ ရိွေန 

ေပမယ့္  1 ဆိုၿပီးေတာ့ တံခါးဖြင့္လိုက္မွသာလွ်င္ ၄င္းေနရာမွာရိွတဲ့ လက္ေဆာင္ (1,2,4,8,16,32,64,128) ထ ဲ

ကတစ္ခုခုကိုရနိုင္မွာၿဖစ္တယ္။ဒါဆိုကြ်န္ေတာ္တို႕ တံခါးပိတ္တာကို 0, တံခါးဖြင့္တာကို 1 န႕ဲ လက္ေဆာင္ကိ ု

ေနရာလိုက္တန္ဖိုးေတြၿဖစ္တဲ့ (1,2,4,8,16,32,64,128) လို႕မွတ္ထားရေအာင္။ 120 ကိုခင္ဗ်ားေကာင္မေလး 

ကိုေပးရမယ့္လက္ေဆာင္လို႕မွတ္ထားရေအာင္။ဒီလိုဆို ခင္ဗ်ားကခင္ဗ်ားေကာင္မေလးကို လက္ေဆာင္ေပး 

ခ်င္တယ္ဗ်ာခက္တာက ေလာေလာဆယ္ခင္ဗ်ားမွာ ပိုက္ဆံၿပတ္ေနေတာ့ကိုယ့္ဘာသာ၀ယ္လို႕မရဘူး။အဲ့ေတာ့ 

သူမ်ားလာေပးတဲ့လက္ေဆာင္ေတြန႕ဲၿပန္ၿပီးေတာ့ (အလွဳ႕လက္ဘက္န႕ဲမ်က္နွာလုပ္) ခင္ဗ်ားေကာင္မေလးကို 

ေပးမယ္ဗ်ာ။ဒါဆိုရင္စၿပီ ေရွးဥးီစြာ 120 ကို (1,2,4,8,16,32,64,128) ထကဲကဏန္းေတြေပါင္းၿပီးေတာ့ ကိုက္ 

ၾကည့္ရေအာင္ဗ်ာ။ 120 ဆိုတာ 64 + 32 + 16 + 8 မၿဖစ္ဘူးလားဗ်ာ။ၿဖစ္တယ္ဆိုရင္ ကြ်န္ေတာ္တို႕လက္ 

ေဆာင္ေတြလက္ခံၿပီ။ေသခ်ာေပါင္းေနာ္ကြ်န္ေတာ္ေၿပာတိုင္းလည္းမယံုန႕ဲ။ဒါဆိုရင္ခင္ဗ်ား ေကာင္မေလး 

ကိုေပးခ်င္တဲ့လက္ေဆာင္ေပးလို႕ရၿပီ ဒါေပမယ့္အဲ့ထမဲွာ မလိုအပ္တဲ့ ပစၥည္းေတြလာပို႔သူေတြလည္းရိွေနတယ္ 

By Ethan Kurt
enthusiastic.it@gmail.com



Understanding  IPv4 or Approaching to IPv4

ဗ်ာ။အကုန္လံုးကိုခင္ဗ်ားက တံခါးမဖြင့္ေပးဘူး။ခင္ဗ်ား ကေလာဘမၾကီးေတာ့ လိုတဲ့ပစၥည္းလာပို႕တဲ့လူေတြ 

ကိုသာတံခါးဖြင့္ေပးၿပီးေတာ့ လက္ေဆာင္လက္ခံလိုက္တယ္ဗ်ာ။ OK အရင္ဆံုး 128 လက္ေဆာင္လာပို႕တဲ့ 

လူတံခါးေခါက္တယ္။ထိုအခ်ိန္မွာ ခင္ဗ်ားက မွန္ဘီလူးေလးကေနေခ်ာငး္ၾကည့္လိုက္တာ ကိုမလိုတဲ့ ပစၥည္း 

ၿဖစ္ေနေတာ့ တံခါးမဖြင့္ေပးလိုက္ဘူး။အဲ့တာ 1st Binary ကို 0 လို႕ေရးလိုက္တာပဲ။ အဲ့တာန႕ဲသူၿပန္သြားတယ္။ 

ေနာက္တစ္ၾကိမ္က်ေတာ့ 64 လက္ေဆာင္ လာပို႕တဲ့လူတံခါးလာေခါက္ေတာ့ ခင္ဗ်ားထပ္ ေခ်ာင္း ၾကည့္ 

လိုက္တယ္။ အာဒီလူ႕ဆီမွာ ငါလိုတဲ့ လက္ေဆာင္ပါ လာတယ္ တံခါးဖြင့္ၿပီးယူလိုက္တယ္။အဲ့တာဟာ 2nd 

Binary ရဲ ႔ေနရာလိုက္တန္ဖိုးကို 1 လို႕ေရးလိုက္တာပ။ဲခုခင္ဗ်ားမွာ 64 ဆိုတဲ့လက္ေဆာင္ရၿပီ။ေနာက္ထပ္ 32 

ဆိုတဲ့ေကာင္ထပ္ ၿပီးေတာ့ တံခါးလာေခါက္တယ္။ခင္ဗ်ားတိုက္ၾကည့္လိုက္တယ္ 64 + 32 = 96 ဆိုေတာ့ 

ခင္ဗ်ားေကာင္မေလး ကိုေပးရမယ့္ 120 ထက္မေက်ာ္ေသးဘူးဆိုေတာ့ ခင္ဗ်ားထပ္လက္ခံလိုက္တယ္။အဲ့တာ 

3rd Octet ရ႕ဲ ေနရာလိုက္တန္ဖိုးေနရာမွာ 1 ေရးလိုက္တာပ။ဲဒီလိုန႕ဲ ေနာက္ထပ္ 16  ကို  သယ္လာတဲ့ေကာင္ 

ေရာက္လာတယ္။ခင္ဗ်ားတြက္ၾကည့္တယ္ 64 + 32 + 16 = 112 ဆို ေတာ့ခင္ဗ်ားလိုခ်င္တဲ့နံပါတ္ 120 

ထက္မေက်ာ္ေသးဘူးအတဲာန႕ဲခင္ဗ်ား။တံခါးဖြင့္ၿပီးယူလိုက္တယ္။ အဲ့တာ 4th Octet ရ ဲ႔ ေနရာလိုက္တန္ဖိုး ကို 

1 လို႕ေရးလိုက္တာပဲ။ေနာက္ထပ္ 8 ဆိုတဲ့ေကာင္ထပ္ေရာက္လာၿပန္တယ္ဗ်ာ။ ခင္ဗ်ားေပါင္းၾကည့္လိုက္တယ္ 

64 + 32 + 16 + 8 = 120 ဆိုေတာ့ခင္ဗ်ားလိုခ်င္တဲ့ 120 ထက္မေက်ာ္ဘူးလည္းၿဖစ္တယ္ ေနာက္ၿပီးခင္ဗ်ား 

ကေလာဘမၾကီးေတာ့ ခင္ဗ်ားလိုခ်င္တဲ့ 120 န႕ဲလည္းညီတယ္ဆိုေတာ့။ခင္ဗ်ားေနာက္ထပ္ဘယ္သူတံခါး 

ေခါက္ေခါက္ဖြင့္မေပးေတာ့ပဲ ေသာ့ကိုအေသခတ္ထားလိုက္ေတာ့တယ္။အဲ့တာ က်န္တဲ့ Octet ေတြအကုန္လံုး 

ကို 0 လို႕ေရးလိုက္တာပဲ။OK  ေအာက္ကဇယားကိုၾကည့္လိုက္ရင္ပိုရွင္းသြားမွာပါ။

27 26 25 24 23 22 21 20

128 64 32 16 8 4 2 1

0 1 1 1 1 0 0 0

ဆိုေတာ့ကား 120 ကို Binary ေၿပာင္းရင္ 0111 1000 ရတယ္။OK ဒါဆိုရင္ ကြ်န္ေတာ္ေနာက္တစ္ပုဒ္တြက္ 

ၾကည့္မယ္။ၿပီးရင္က်န္တာေတြခင္ဗ်ားတြက္ၾကည့္ေပါ့။ ေနာက္တစ္ခုက 195 ကို Binary ေၿပာင္းမယ္။ 195 

ဆိုေတာ့ 1011 10111 128 + 64 + 2 + 1 = 195 ဆိုေတာ့။အေပၚဇယားအတိုင္းၾကည့္လွ်င္ 128,64,2 & 1 

ရိွတဲ့ေနရာေတြကို  1  လို႕ေၿပာင္း၍က်န္တာေတြအကုန္လံုးကို 0 လို႕ေရးရမည္။ 195 ၏ Bianry Format သည္ 

1100 0011 ၿဖစ္သည္။ဇယားနွင့္ထပ္ေဖၚၿပထားသည္။

128 64 32 16 8 4 2 1

1 1 0 0 0 0 1 1
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ကြ်န္ေတာ္ဇယားေလးေတြဆြဲေပးထားပါမယ္ခင္ဗ်ားတို႕ ေၿပာင္းတတ္ခ်င္တယ္ဆိုလို႕ရိွရင္ေတာ့ ၿဖည့္ၾကည့္ၾက 

ေပါ့။မရရင္လည္း ကြ်န္ေတာ့္ကိုၿပန္ေၿပာေပါ့ ရတယ္ဆိုလည္းအေၿဖကိုၿပန္ေၿပာေပါ့။ကြ်န္ေတာ္ ေနာက္ 1 – 2 

Week ေလာက္ေနရင္အေၿဖေတြကို Site မွာေရးေပးထားပါ့မယ္။ခင္ဗ်ားေၿပာင္းရမယ့္နံပါတ္ေတြကေတာ့

19 68 128

16 73 131

23 73 145

31 99 150

99 101 161

41 101 175

58 120 183

58 120 190

192 10.0

201 0.1

223 255.0

224 172.16

239 192.168

127 255.255

240 192.168
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254 254.263

IP Classes

ကြ်န္ေတာ္တို႕ IP Address လို႕ေၿပာလိုက္တာနွင့္ IP Address = Network ID + Host ID 

ဆိုတာကိုမ်က္လံုးထမဲွၿမင္ထားရမွၿဖစ္ပါတယ္။ဘာေၾကာင့္ဆိုေသာ္ IP Address တစ္ခုစီတိုင္းတြင္Network ID 

နွင့္ Host ID နွစ္ခုလံုးပါေသာေၾကာင့္ၿဖစ္သည္။ တစ္နည္းေၿပာရလွ်င္Network ID နွင့္ Host ID 

နွစ္ခုလံုးပါမွသာလွ်င္ IP Address လို႕ ေခၚ ဆိုနိုင္ပါသည္။ ဥပမာ။ ။ 192.168.10.1 ဆိုသည့္ IP Address တြင္ 

Network ID သည္ 192.168.10 သည္ Net ID ၿဖစ္၍ ေနာက္ဆံုးမွ 1 သည္ Host ID ၿဖစ္သည္။ အကယ္၍ 

ေနာက္ဆံုးမွ Number သည္ 0 ၿဖစ္ခဲ့လွ်င္ထို Address ကို Network Address ဟုသာေခၚဆို၍ရနိုင္သည္။ 

ထို႕ေၾကာင့္ 

“Host Number All Zero ၿဖစ္တိုင္းမွာ Network ID ရသည္”  ဟုမွတ္ထားရမည္။ 

Class A , B and C နွင့္ ပတ္သတ္၍သူ႕တို႕ေနရာယူပံုဇယားမာွေအာက္ပံုအတိုင္းၿဖစ္သည္။

Class  -  A Network Host Host Host

Class  -  B Network Network Host Host

Class  -  C Network Network Network Host

ပံု၏ဆိုလိုရင္းအဓိပၸါယ္မွာ Class – A တြင္ Network သည္ တစ္ေနရာစာသာယူ၍  Host သည္ သံုးေနရာစာ၊ 

Class – B တြင္ Network  နွစ္ေနရာ Host နွစ္ေနရာ နွင့္ Class – C တြင္ Network သံုးေနရာစာနွင့္ 

Host တစ္ေနရာစာသာယူထားေၾကာင္းေဖၚၿပၿခင္းၿဖစ္ပါသည္။

Class – A

Class – A တြင္ Network ေပါင္း 1 – 126 ထိရပါတယ္။ဘာေၾကာင့္ရရသလဆဲိုတာကိုရွင္းၿပပါမယ္။ဥပမာ 

ကြ်န္ေတာ္တို႕ IP Address တစ္ခုရိုက္ထည့္လိုက္ၿပီဗ်ာ။  15.10.10.1 ေပါ့။ကြ်န္ေတာ္တို႕ကသာကြန္ၿပဴတာမွာ 

15.10.10.1 လို႕ၿမင္ရတာဗ်။ကြန္ၿပဴတာက ေနာက္ကြယ္မွာ တစ္ကယ္အလုပ္လုပ္သြားတာက 1 ရယ္ 0 
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ရယ္နဲ႕ပအဲလုပ္လုပ္သြားတာၿဖစ္ပါတယ္။ ကြ်န္ေတာ္ အေပၚမွာေရးထားတဲ့ IP Address ကို Binary 

ေၿပာင္းၿပမယ္။

00001111.00001010.00001010.00000001

Network Host Host Host

0 0 0 0 0 0 0 0 -----------------------------------  24  bits  ---------------------------------

ကြန္ၿပဴတာမွာတစ္ကယ္တန္းအလုပ္လုပ္တာကအဲ့ပံုစံဗ်။ကြ်န္ေတာ္အေပၚမွာေၿပာခဲ့တဲ့အတိုင္း IPv4 Address 

မာွ 32 bits ရိွတယ္။အဲ့ 32 bits ကို 4 ပိုငး္ ပိုင္းထားၿပီးတစ္ပိုင္းစီမွာ 8 bits (1Byte) စီရိ္ွတယ္လို႕ေၿပာခဲ့တယ္။ 

Class A တြင္ Net ID တစ္ေနရာစာယူ၍ Host ID သံုးေနရာစာယူပါသည္။ ကြ်န္ေတာ္အေပၚတြင္ ပံုနွင့္တစ္ကြ 

ရွငး္ၿပခဲ့ၿပီးၿဖစ္ပါသည္။ေအာက္တြင္ထပ္မံ၍ရွင္းၿပထားပါသည္။

အေပၚကပံုတြင္ၿပထားသည့္အတိုင္း Class A တြင္ Network သည္ 8bits ရ၍ Host သည္ 24 bits ရပါသည္။ 

Network အတြက္က 8 bits ရတယ္ဆိုေပမယ့္ တစ္ကယ္တန္းတြက္လွ်င္ 7 bits စာပတဲြက္ရမည္ၿဖစ္ပါသည္။ 

ဘာေၾကာင့္လဟဲုဆိုရလွ်င္ Computer သည္ Net ID ေရွ႕ဆံုးရိွ bit မ်ားကိုၾကည့္၍ ဘယ္ဟာကေတာ့ Class A 

ၿဖစ္သည္။ဘယ္ဟာကေတာ့ Class B ၿဖစ္သည္ဟုခြဲၿခားနိုင္ရန္အတြက္ၿဖစ္သည္။၄င္းကို High Order Bit လို႕ 

ေခၚပါသည္။ဟုတ္ၿပီ။ကြ်န္ေတာ္တို႕ Class A တြင္ေရွ႕ဆံုး ဂဏန္း 0 အၿဖစ္ Higih Order Bit ယူပါသည္။ 

ထို႕ေၾကာင့္ Network ကိုတြက္သည္ေနရာတြင္ကြ်န္ေတာ္တို႕သည္ 7bits ၿဖင့္သာတြက္ရၿခင္းၿဖစ္သည္။ 

တစ္နည္းအားၿဖင့္ဆိုရေသာ္ ၄င္းသည္ေၿပာင္းလ၍ဲမရေသာ bit ၿဖစ္သည္။ကြ်န္ေတာ္တို႕ Network ID & 

Host ID တြက္သည့္ေနရာတြင္သံုးရေသာပံုေသနည္းမွာ 2n - 2 ၿဖစ္ပါသည္။၄င္းတြင္ n သည္ Net ID ၏ 

ေၿပာင္လ၍ဲရေသာအေရအတြက္သာလွ်င္ၿဖစ္သည္။ဟုတ္ကဲ့ကြ်န္ေတာ္တို႕ ၄င္းပံုေသနည္းကိုသံုး၍ Class A ၏ 

Network အေရအတြက္ကိုတြက္ၾကည့္ၾကရေအာင္ . . . . .

Class A တြင္ Net ID အတြက္ေၿပာင္းလ၍ဲရေသာ္ bit အေရအတြက္မွာ 7 bits ၿဖစ္ပါသည္။ထို႕ေၾကာင့္

2n  -  2 ဆိုသည္ပံုေသနည္းတြင္ n ေနရာတြင္ 7 ကိုအစားထုိးေသာ္

27  - 2  

=128 – 2  

=126 
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ထို႕ေၾကာင့္ Class A တြင္ Network ေပါင္း 126 ခုရိွပါသည္။ကြ်န္ေတာ္တို႕ Host အတြက္၄င္းပံုေသနည္းၿဖင့္ 

ထပ္တြက္ၾကည့္လွ်င္ . . . . .

2n  -  2   ဤတြင္ Host အတြက္ရေသာ bit အေရအတြက္တြင္ 24 bits ၿဖစ္ေသာေၾကာင့္  

224 – 2 

= 16,777,216 – 2  

=16,777,214  ထို႕ေၾကာင့္ Class A ၏ Network တစ္ခုခ်င္းစီတြင္ Host သည္ 16 သန္းေက်ာ္ ရပါသည္။

 ဟုတ္ၿပီ။ဒါဆိုကြ်န္ေတာ္တို႕တြက္တက္သြားၿပီ။

Class - B

Class B တြင္ Network အတြက္ 2 ေနရာစာယူ၍ Host အတြက္ 2 ေနရာစာယူပါသည္။

Net

wo

rk

Net

wo

rk

Ho

st

Host

1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -----------------  16 bits  ---------------

2n  -  2      =     214  -  2     =    16386  -  2      =    16,384 

Class B တြင္ Network ေပါင္း 16,384 ရပါသည္။ပံုမွန္တိုင္းဆိုလွ်င္ 216 ယူရမည္ၿဖစ္ေသာ္ၿငားလည္း High 

Order Bit အတြက္ သံုးေနရာစာ ယူ ထား၍  216 – 22 = 214  အၿဖစ္ယူရၿခင္းၿဖစ္သည္။တစ္နည္းအားၿဖင့္ဆိုရ 

လွ်င္ Class B တြင္ေၿပာင္းလ၍ဲရေသာ္ bits မာွ 14 bits ၿဖစ္ေသာေၾကာင့္ၿဖစ္သည္။

Host ကိုတြက္ၾကည့္လွ်င္ 216 သည္ 65536 ရသည္  - 2 ၿဖစ္ေသာေၾကာင့္ 65,534 ရပါသည္။ထို႕ေၾကာင့္ Class 

B တြင္ Network တစ္ခုခ်င္းစီအတြက္ Host ေပါင္း 65,534 ရပါသည္။

Class - C

Class C တြင္ Net ID သည္ သံုးေနရာစာယူ၍ Host ID သည္တစ္ေနရာစာသာယူသည္။

By Ethan Kurt
enthusiastic.it@gmail.com



Understanding  IPv4 or Approaching to IPv4

N

e

t

w

o

r

k

N

e

t

w

o

r

k

N

e

t

w

o

r
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Host

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 bits 

2n  –  2     =     221   -  2      =     2,097,154  –  2     =     2,097,152 

ပံုမွန္တိုင္းဆိုလွ်င္ 224 ယူရမည္ၿဖစ္ေသာ္ၿငားလည္း High Order Bit အတြက္ သံုးေနရာစာ ယူ ထား၍ 

224 - 23 = 221 အၿဖစ္ယူရၿခင္းၿဖစ္သည္။ 

ထို႕ေၾကာင့္ Class C တြင္ Network ေပါင္း 2 သန္းေက်ာ္ရပါသည္။ Host အေရအတြက္ကေတာ့ 28 

ၿဖစ္သည့္အတြက္ေၾကာင့္ 256 ရပါသည္။သို႕ေသာ္ - 2 ၿဖစ္ေသာေၾကာင့္ 254 သာလွ်င္ရပါသည္။

ကြ်န္ေတာ္ရွင္းၿပရန္က်န္ေသးသည္မွာ Class A တြင္ High Order Bit သည္တစ္ေနရာစာသာယူေသာ ္

ၿငားလည္း Class B တြင္ 1 0 ဆို၍နွစ္ေနရာစာယူ၍ Class C တြင္ 1 1 0 ဆိုၿပီးသံုးေနရာစာယူပါသည္။ 

၄ငး္ High Order Bit မ်ားကို ကြ်န္ေတာ္ အနီေရာင္ေလးၿဖင့္ ယခုပံုစံ 1 , 1 0 , 1 1 0  ဆိုၿပီး အနီေရာင္အမွတ ္

အသားၿဖင့္ၿပထားပါသည္။  

ေနာက္ဆံုး ဇယားၿဖင့္ၿပရေသာ္ . . .

Class Net Position Host Position Network Host per Network

Class – A Net . *    .   *  .  * *. Host . Host. Host 126 16,777,214

Class - B Net . Net .   *  .  * *.     *  . Host . Host 16,384 65,534

Class – C Net . Net . Net .  * *.     *  .    *   . Host 2,097,152 254

By Ethan Kurt
enthusiastic.it@gmail.com



Understanding  IPv4 or Approaching to IPv4

ထိုဇယားထတဲြင္ကြ်န္ေတာ္ရွင္းၿပရန္က်န္ေသးသည္မွာ First Decimal Value ပၿဲဖစ္ပါသည္။ 

Class A ၏ First Decimal Value မွာ 1 – 126            Class B ၏ First Decimal Value မာွ 128 – 191 

Class C ၏ First Decimal Value မွာ 192 – 223        Class D ၏ First Decimal Value မွာ 224 -239 နွင့္ 

Class E ၏  First Decimal Value မာွ 239 – 255 တို႕ၿဖစ္ၾကပါသည္။

အဲ့တာေၾကာင့္ကြ်န္ေတာ္တို႕အလြယ္မွတ္ထားလို႕ရပါတယ္။ IP ၏ ပထမဆံုးအကြက္တြင္ 1 မွ 126 ဆိုရင္ Class 

A , 128 မွ 191 ဆိုရင္ Class B နဲ႔ 192 မွ 223 ဆိုရင္ Class C လို႕အၾကမ္းမ်ည္းမွတ္ထားလို႕ရပါတယ္။

ကြ်န္ေတာ္တို႕သည္ IP Address ေပးတိုင္းေပးတိုင္းမာွ All Zero (0) နွင့္ All One (1) ကိုပယ္ရသည္။ 

ဘာအတြက္ေၾကာင့္ပယ္ရသနည္းဟုဆိုလွ်င္ 

“ We Get A Net ID When All Host ID Are Zero “

နွင့္ 

“We Get A Default SubnetMask For A Class When That Net ID Are All One” 

ဆိုသည့္နွစ္ခ်က္ေၾကာင့္ၿဖစ္သည္။

ပထမအခ်က္ကိုအေပၚတြင္ရွင္းၿပၿပီးၿဖစ္၍ဒုတိယအခ်က္ကိုသာလွ်င္ရွင္းၿပပါေတာ့မည္။

ကြ်န္ေတာ္တို႕သည္ အေပၚကေၿပာခဲ့သလို Class တစ္ခု၏ Net ID အားလံးုသည္ 1 ၿဖစ္ခဲ့မယ္ဆိုလွ်င္၄င္း၏ 

Default SubnetMask ရတယ္ဆိုတာမွန္မမွန္ၾကည့္ရေအာင္။ Class A နွင့္စရေအာင။္

Class A တြင္ Net တစ္ေနရာ Host သံုးေနရာယူသည္ဆိုတာကိုအေပၚမွာရွင္းၿပခဲ့ၿပီးၿပီၿဖစ္သည္။ အိုေက 

ကြ်န္ေတာ္တို႕  Net ID တစ္ေနရာ 8bit ကို All One ေၿပာင္းၾကည့္ရေအာင္။

128 64 32 16 8 4 2 1

1 1 1 1 1 1 1 1

ဆိုေတာ့ကား 128 + 64 + 32 + 16 + 8 + 4 + 2 + 1 = 255

ထို႕ေၾကာင့္ 255.0.0.0 သည္ Class A ၏ Default SubnetMask ၿဖစ္ပါသည္။
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ထိုနည္းအတိုင္း Class B ကိုတြက္လွ်င္ 

Net          . Net        . Host       . Host 

11111111 .11111111.00000000.00000000  

255          .     255    .     0       .     0

ဆိုေတာ့ကား Class B ၏ Default SubnetMask မာွ 255.255.0.0 ၿဖစ္ပါသည္။

Class C ကိုလည္းထုိနည္းနွင့္တြက္ၾကည့္ရေအာင္။

     Net     .     Net      .     Net      .   Host 

11111111 . 11111111 . 11111111 . 00000000 

255          .     255      .      255    .       0

ကြ်န္ေတာ္တို႕ Net ID ကိုတြက္နည္းေနာက္တစ္နည္းရိွေသးတယ္ဗ်။ Net ID နဲ႕ သူ႕ရဲ႕                    Default 

SubnetMast  တိုေၿမွာက္ၿခင္းက ၄ငး္ရဲ႕ Net ID ကိုၿပန္ရေစတယ္။တြက္ၾကည့္ၾကရေအာင္။

ကြ်န္ေတာ္တို႕ 192.168.100.1 ကိုတြက္ၾကည့္ၾကမယ္။ဒီေနရာမွာမွတ္ထားရမာွက 1 နဲ႕ 1 နဲ႕ဆိုရင္ 1 ရတယ္။  1 

နဲ႕ 0 ဆိုရင္ 0 ရတယ္။ 0 နဲ႕ 1 ဆိုရင္လည္း 0 ပရဲတယ္လို႕မွတ္ထားရမယ္။ေအာက္မွာတြက္ၿပတာကို 

ၾကည့္လိုက္ရင္ ရွင္းသြားပါလိမ့္မယ္။

192.168.100.1 ကို Binary ေၿပာင္းလွ်င္ 11000000.10101000.01100100.00000001။သူ႕ရဲ႕ 

ေရွ႕ဆံုးနံပါတ္က 192 ၿဖစ္ေနတဲ့အတြက္ေၾကာင့္ Class C ၿဖစ္ပါတယ္။Class C ရဲ႕ Net ID ဟာ သံုးေနရာစာ 

ယူတယ္။ထို႕ေၾကာင့္ သူ႕ရဲ႕ Default SubnetMask ဟာ 255.255.255.0 ၿဖစ္တယ္။

မရွငး္လွ်င္အေပၚမွာတြက္တာကိုၿပန္ၾကည့္ပါ။255.255.255.0 ကို Binary ေၿပာင္းလွ်င ္

11111111.11111111.11111111.00000000 ရတယ္။ဟုတ္ၿပီစလို႕ရၿပီ။

11000000.10101000.01100100.00000001 

11111111.11111111.11111111.00000000  ကြ်န္ေတာ္အေပၚမွာေၿပာသလို1*1=1 ,1*0=0 and 0*1=0 

11000000.10101000.01100100.00000000  ဆိုတဲ့ Binary ဂဏနး္ရတယ္။ ၄ငး္ကို Decimal

ၿပန္ေၿပာင္းၾကည့္ရေအာင္။ 11000000 က 192 , 10101000 က 168 , 01100100 က 100 နဲ႕ 00000000 က 

0 ဆိုတဲ့အတြက္ ေၾကာင့္  192.168.100.0 ဟာ Class C ၿဖစ္ၿပီး Host တစ္ေနရာစာသာယူတဲ့အၿပင္ ရိွတဲ့ 
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Host က 0 ၿဖစ္ေနတဲ့အတြက္ေၾကာင့္ “ We Get A Net ID When All Host ID Are Zero “ ဆိုတဲ့အတိုင္း 

၄ငး္ရဲ႕ Default Net ID ၿပန္ရပါတယ္။

Loopback Address

ကြ်န္ေတာ္အေပၚမွာေၿပာခဲ့တယ္။ IP Address ရဲ႕ ပထမဆံးုဂဏန္းဟာ 1 – 126 ဆို Class A , 128 မွ 191 ဆိ ု

Class B နဲ႔ 192 မွ 223 ဆို Class C လို႕ေၿပာခဲ့ပါတယ္။အဲ့မွာထူးၿခားေနတာတစ္ခုကိုမေတြ႕မိဘူးလား ? ? ? 

Class A နွင့္ Class B ၾကားမွာ Address တစ္ခုေပ်ာက္ေနတယ္ေလ။သူက 127 ပါ။၄င္းကိုဘာေၾကာင့္ 

ဖယ္ထားရသလဆဲိုေတာ့ကား သူ႕ကို Loopback Address အၿဖစ္ Reserved လုပ္ၿပီးသားၿဖစ္ပါတယ္။ 

သူ႕ကိုဘယ္ေနရာမာွသံုးသလဆဲိုေတာ့ NIC (Network Interface Card) ေကာင္းမေကာင္းစမ္းတဲ့ေနရာမာွ 

ping ဆိုတဲ့ command နဲ႕တြဲသံုးပါတယ္။ eg. ping 127.0.0.1 ဒါမွမဟုတ္ localhost ဆိုၿပီးလည္းသံုးပါတယ္။

အၾကမ္းဖ်င္းအားၿဖင့္ဒီေလာက္မွတ္ထားလွ်င္ရပါၿပီ။ေနာက္ပိုင္းအဆင့္ၿမင့္ Networking 

ဘာသာရပ္မ်ားကိုေလ့လာတဲ့အခါတြင္ထိုထက္ပို၍အလုပ္လုပ္နိုင္တာကိုသိလာပါလိမ့္မည္။၄င္းကဲ့သို႕ 

Reserved လုပ္ထားတဲ့ Private Address မ်ားကိုေအာက္တြင္ေဖၚၿပပါမည္။

10.0.0.0  Class A 

172.16.0.0 Class B 

192.168.0.0 Class C

ဆိုၿပီးၿဖစ္ပါတယ္။ ၄င္း Address မ်ားကို Proxy Server မခ်ိတ္ထားပနဲွင့္ သင္တိုက္ရိုက္ Internet ကိ ု

ေဖာက္ထြက္၍မရနိုင္ပါ။ အဘယ္ေၾကာင့္ဆိုေသာ္ ၄င္း Address မ်ားကို Reserved လုပ္ထားေသာ 

ေၾကာင့္ၿဖစ္ပါသည္။

ကြ်န္ေတာ္ေနာက္ထပ္ရွင္းစရာက်န္ေသးတာကေတာ့ /8 /16 /24 ဆိုတာၿဖစ္ပါတယ္။ အဲ့တာေတြကေတာ့ 

တစ္ၿခာမဟုတ္ပါဘူး Prefix Length ေတြၿဖစ္တယ္။ Prefix Length ဆိုတာဘာကိုေၿပာတာလဲ??? Prefix 

Length ဆိုတာကေတာ့လြယ္လြယ္ေၿပာရရင္ Network ရဲ႕  bit အေရအတြက္ကိုေၿပာတာေပါ့ဗ်ာ။ ဥပမာ။ 

Class-A Network အတြက္ဆိုရင္ Prefix Length က /8 ။ ေၿပာင္းၿပန္ေၿပာရရင္ /8 ဆိုရင္ Class-A Network 

ကိုရည္ညႊန္းတယ္ဗ်ာ။ /16 ဆိုရင္ Class-B Network ကိုရည္ညႊန္းတယ္။ /24 ဆိုရင္ေတာ့ Class-C Network 

ကိုရည္ညႊန္းပါတယ္။ ဒါမ်ိဳေတြကေတာ့ IPv4 Addressing ရဲ႕ Client အၿခမ္းမွာမေတြ႕ရသေလာက္ကိုနည္းတယ္ 

လို႕ဆိုရင္လည္းမမွားဘးူေပါ့ဗ်ာ။ အဲ့သိခ်င္တယ္ဆိုရင္ေတာ့ Windows 7 ရဲ႕  IPv6 Addressing ေနရာမွာသြား 

ၾကည့္လို႕ရတယ္ဗ်။ တစ္နည္းေၿပာရရင္ IPv6 ရဲ႕ Properties မွာေပါ့ဗ်ာ။ Subnet Prefix Length ဆိုတာေလး 

ေတြ႕ရလိမ့္မယ္။ အဲ့တာ Prefix Length ပဗဲ်။ က ဲခုေလာက္ဆိုရင္ေတာ့ IPv4 အေၾကာင္းကိုေတာ္ေတာ္ေလး 

စံုစံုလင္လင္သိသြားၾကၿပီလို႕ကြ်န္ေတာ္ယူဆပါတယ္ဗ်ာ။ အမွန္တိုင္း၀န္ခံရရင္ကြ်န္ေတာ္ဒီ Post အတြက္ဒီဟာ 

ကိုေရးထားတာတစ္နွစ္ေက်ာ္ၿပီဗ်။ ၾကားထမဲွာကြ်န္ေတာ့္အလုပ္ေတြနဲ႕ေရာ။ သင္တန္းေတြ၊ စာေမးပြဲေတြနဲ႕ပါ 
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ရွဳပ္ေနလို႕မတင္ၿဖစ္တာကိုေတာင္းပန္ပါတယ္ဗ်ာ။ ဘာပၿဲဖစ္ၿဖစ္ခုခ်ိန္က IPv6 ေခတ္စားလာၿပီဆိုေပမယ့္ IPv4 

အေၾကာင္းကိုသိခ်င္တယ္၊ ေလ့လာခ်င္တယ္ဆိုတဲ့လူေတြအတြက္ေတာ့အဆင္ေၿပမယ္ထင္တာပဗဲ်ာ … … 

ကြ်န္ေတာ္လည္းဒီတစ္ေခါက္ဒီကို၀င္ၿပီးရင္ေနာက္ထပ္ဘယ္ေလာက္ၾကာမွထပ္၀င္ၿဖစ္မလမဲသိေသးဘူးဗ်ာ။ 

MMITDEV ကို ၆ လတစ္ခါ။ တစ္နွစ္ ၁ ခါေလာက္မွပ၀ဲင္၀င္ၿဖစ္ေနတယ္ဗ်ာ။ အလုပ္ေတြမအားလို႕မ၀င္နိုင္ဘဲ 

Knowledge ေတြမ Share နိုင္တာခြင့္လႊတ္ေပးၾကဗ်ာ။ ကြ်န္ေတာ့္ဆီတက္လာတဲ့ Comment ေတြကိုလည္း 

ေနာက္ ၆ လေလာက္ေနမွပအဲေစာဆံုးအေနနဲ႕ဖတ္နိုင္မယ္ထင္တယ္ဗ်ာ။ကခဲုေတာ့ဒီေလာက္ပါပဗဲ်ာ။ ေလာ 

ေလာဆယ္ဒီ Post အတြက္စာကိုအဆံုးသတ္ခ်င္ေနလို႕သာေရးေနရတာ မနက္ ၅ နာရီခြဲေနၿပီမို႕လို႕ ဒီလေတြ 

အတြက္ေတာ့ကြ်န္ေတာ့္ကိုထြက္ခြင့္ၿပဳပါဦးဗ်ာ။ … … … ေအာ္ေမ့ေနလို႕ … အေပၚမွာနည္းနည္းခက္ခက္ထန္ 

ထန္ေရးမိရင္ဒီေနရာကပေဲတာငး္ပန္လိုက္ပါတယ္ဗ်ာ။ ကြ်န္ေတာ္ကေလးအသိေလာက္သာရိွတုန္းကေရးထား 

မိတဲ့စာသားေတြမို႕လို႕ပါ … … ကအဲားလံုးပ ဲ… … Cheers!!!

တစ္ခ်ိ ႕ဳေနရာေတြကနည္းနည္းလြဲေနရင္လည္းသည္းခံေပးၿပီးေတာ့ဖတ္ေပးၾကပါဗ်ာ။ ကြ်န္ေတာ္ဒီစာကို 

Microsoft Office 2007 နဲ႕ေရးၿပီးေတာ့ Linux Application နဲ႕  pdf format ၿပန္ေၿပာင္းထားလို႕တစ္ခ်ိ ႕ဳေနရာ 

ေလးေတြမွာ မ်ည္းေလးေတြေစာင္းေနတာသည္းခံေပးၾကပါလို႕  … … …

Regards,

Ethan Kurt

enthusiastic.it@gmail.com
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